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Ἲ�  So viele Kanäle wie Content Creator
Ἲ�  Interaktionselemente auf Twitch und darüber hinaus

Ἲ�  �  Ἲ�  �  Affective Switching - eigene Games, anderes, Multistream
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3 Chat

Claudias Multistream 
am 21.09.2020



Das spannende am Ende
Bedenken vorab und warum dann doch?

Henning: “Exakt Null Leute gucken zu, keiner diskutiert im Chat mit. Wir geben 
nach drei feedback- und interaktionslosen Sendungen auf.”
Claudia: “Spaß an der Idee und dem Neuen.”

Wie ist das mit der Planung?

Lambert: “Ein nerdiges Thema finden, dass mich selbst total interessiert, sonst 
nirgends, aber in den Forschungsstrom ganz genau reinpasst.”
Claudia: “Niemand weiß welches Thema die anderen genau mitbringen.”



Unsere Kanäle
Twitch
https://twitch.tv/forschungsstrom 

Blog
https://forschungsstrom.tv 

Twitter
https://twitter.com/forschungsstrom 

YouTube
https://www.youtube.com/channel/UCPEWAlWs5uXyQflBGu9xVWQ 

https://twitch.tv/forschungsstrom
https://forschungsstrom.tv
https://twitter.com/forschungsstrom
https://www.youtube.com/channel/UCPEWAlWs5uXyQflBGu9xVWQ
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